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πα] εααςσί 


Σας είχαµε υποσχεθεί ότι θα υποσιπρίζαµε όσο μπορούσαμε 
την κατηγορία των ΕΡά5 και των αἀνεπίητες. Οι λύσεις, 
λοιπόν, του Ἠοοῖς και του Ἱππουεπί απ] «ααρ]ν αποτελούν 


την εκπλήρωσπ της υπόσχεσής µας. 


(ορντίρ]: ΟΟΜΡΙΡΚΕΕΟΦ ΑΕ 


Για την υλοποίηση της παρούσας έκδοσης συνεργάστηκαν οι: Γιώργος Κακαλέτρης, ΌπιθεΠο ΠΘΙΙΟΠΙ 
καιο Θϐ. Ραφτόπουλος. 
Η σελιδοποίηση, η καλλιτεχνική επιμέλεια και η παραγωγή έγιναν από την εταιρία ΡήΠΙ Χριθςς. 


εκινώντας, 
θρίσκεστε 
στην 
ΡΙΒΑΤΕ 
ΘΩΙ)ΑΒΕ. Προχωρή- 
στε προς τα αριστε- 
ρά, στο ΒΕΗΙΝΟ 
ΡΙΒΑΤΕ ΘΩυΑΒΕ. 
Εδώ θα δείτε απλω- 
µένα ρούχα και ένα 
κοντάρι. Πλησιάστε 
το κοντάρι και ΕΤ 
ΡΟΙ Ε. Κάντε ι ΟΟΚ 
σε όλα τα ρούχα. Αυτό που σας αρέσει 
είναι το µεσαίο (μπουφάν). Τώρα κάντε 
υ9ε ΡΟιΕ ΟΝ «ΑΟΚΕΤ. Η γυναίκα, στην 
οποία ανήκουν τα ρούχα, θγαίνει έξω και 
αρχίζει να σας φωνάζει. Δεν µπορείτε, 
προς το παρόν, να το πάρετε. Πηγαίνετε 
στην άκρη της αποθάθρας και προσέξτε 
ένα µπλε αντικείµενο, το οποίο μόλις που 
φαίνεται. Είναι µια άγκυρα. Τώρα ἱΟΟΚ 
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ΑΝΟΗΟΒ, ΕΤ 
ΑΝΟΗΟΒ. Επι- 
στρέψτε πάλι στην 
ΡΙΒΑΤΕ ΘΩΙΑΒΕ. 
Προχωρήστε δεξιά 
και µπείτε στο 
ΡΕΑΌ ΜΑΝΕΟ ΡΙΕΗ. 
Εδώ, στην άκρη της 
αποθάθρας, υπάρχει 
ένα σχοινί, Κάντε 
ΙΟΟΚ ΒΟΡΕ και 
ΕΤ ΒΟΡΕ. Τώρα 
µπείτε στην πόρτα 
που κουνά ο αέρας, δηλαδή στο ΤΗΕ 
ΟΒΟΘΘΕΗ ΞΙΟΗΡΕ. Στο τραπέζι, που 
θρίσκεται δεξιά σας, υπάρχει επάνω ένα 
Μα. Αμέσωοιοοκ Μυα, ΕΤ Μυα. 
Στο τραπέζι που θρίσκεται στο αριστερό 
µέρος της οθόνης υπάρχει άλλο ένα Μυα 
Πλησιάστε καιιΟΟΚ Μυα, ΕΤ Μα. 
Τώρα θγείτε από το ΤΗΕ ΟΒΟΘΡΕΌ 

ΘΝΝΟΒΗΌΡΘ και µπείτε στην άλλη πόρτα, 


δηλαδή στο ΒΑΙΤ ΑΝΩ ΤΑΟΝΙΕ. Στο τρα- 
πέζι, που Βρίσκεται στο θάθος, υπάρχει 
ένα ΜΑ. Πλησιάστε καιἰιΟοΟκ Μυα, 
ΕΤ ΜΙΙα. Τώρα έχετε συναλικά τρία 
Μυ(. Ανεθείτε τη σκάλα και θγείτε στο 
μπαλκόνι που οδηγεί έξω (ΡΙΗΑΤΕ 
ΞΩΙ)ΑΒΕ). 

Βλέπετε το επάνω µέρος του ρολογιού, 
το οποίο θρίσκεται στο κέντρο της πλατεί- 
ας. Κάντε Ι ΟΟΚ στο ρολόι και µετά | ΟΟΚ 
στο οπάνω µέρος του ρολογιού, αυτό που 
είναι σαν μικρό σπίτι. 

Αν παρατηρήσατε, στο κάτω µέρος 
υπάρχει κάποιος πειρατής που πηγαινοέρ- 
χεται συνεχώς. Το µόνο που μπορούμε να 
δούµε από αυτόν είναι το καπέλο του. 
Τώρα ήρθε η ώρα για δράση 

Μετακινήστε τα αντικείµενα στο 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, ώστε να εμφανιστούν το 
σχοινί και η άγκυρα. Τώρα κάντε 99Ε 
ΒΟΡΕ ΜΙΤΗ ΑΝΟΗΟΒΗ. Εχετε την άγκυρα 
και το σχοινί µαζί. Κατόπιν κάντε )9Ε 
ΒΗΟΡΕ ΜΝΙΤΗ ΑΝΟΗΟΒ στην κορυφή του 
μικρού σπιτιού (μηχανισμός) που θρίσκεται 
πάνω απὀ το ρολόι. Ο ήρωας ὅεν δέχεται 
Κάντε το για δεύτερη φορά και πάλι δεν 
θα δεχτεί. Την τρίτη φορά, όµως, θα 
δεχτεί. Προηγουμένως προσέξτε τα εξής 
Ετοιμάστε την εντολή και εκτελέστε την 
µόνον όταν ο πειρατής, που περνάει συνε- 
χώς από κάτω, θρίσκεται ακριθώς στο 


κέντρο του ρολογιού από κάτω. Μόνο έτσι 
θα μπορέσετε, καθώς περνάτε απέναντι, 
να του αρπάξετε και το καπέλο. Αν αποτύ- 
χετε µε την πρώτη, προσπαθήστε πάλι, 
ώσπου να καταφέρετε να του πάρετε το 
καπέλο. Αφού περάσετε απέναντι, κάντε 
ΙΟΟΚ στην πόρτα της ΜΗς9 ΘΜΕΕΡΙ ΕΕ. 
Είναι η γυναΐκα που σας έθαλε τις φωνές, 
όταν πήγατε να κλέψετε το τζάκετ. Τώρα 
θα πρόπει να κάνετε 09Ε ΜΗς ΘΜΕΕΟΙ Ε9 
ΝΙΑΡΗ ΟΟΟΗ. Μόλις απαντήσει, ΝΝΑΙΤΑ 
ΜΙΝΟΤΕ” και αµέσως όσο πιο γρήγορα 
µπορείτε περάστε µε τον ίδιο τρόπο 
(άγκυρα - σχοινί) απέναντι. Μπείτε µέσα, 


κατεθείτε τις σκάλες, θγείτε έξω από το 
μαγαζί και πηγαίνετε στην ΡΙΗΑΤΕ 
ΞΩΙ)ΑΒΕ. Αμέσως, και χωρίς να χάσετε 


χρόνο, προχωρήστε αριστερά και µπείτε 
στο ΒΕΗΙΝΏ ΡΙΒΑΤΕ 9ΩΙ)ΑΒΕ. Πηγαίνετε 
κάτω από το τζάκετ και υ9Ε ΡΟἱΕ ΟΝ 
«ΑΟΚΕΤ. Αν καταφέρετε να κάνετε όλα 
αυτά γρήγορα, ώσπου η ΜΗ5 ΘΜΕΕΡΙ ΕΣ 
να ανοίξει την πόρτα, θα έχετε πάρει το 
ΑΟΚΕΤ. Αν δεν τα καταφέρετε, προσπα 
θήστε και πάλι. Πηγαίνετε ξανά στην 
ΡΙΗΑΤΕ 9ΩΙΑΗΕ. Ακριθώς πίσω σας υπάρ- 
χει το ΎΕ ΡΙΒΑΤΕ ΤΑΙΙ ΟΗΒ5”. Μπείτε 
µέσα. Εδώ ἱι ΟΟΚ ΘΗΟΡΚΕΕΡΕΒ, ΤΑΙΚ ΤΟ 
ΘΗΟΡΚΕΕΡΕΠΗ. Πείτε “ΜΥ ΝΑΜΕ’5 ΡΕΤΕΗ 
ΒΑΝΝΙΝΑ. ΙΝΗΕΗΕ ΟΑΝ ! ΕΙΝΟ ΤΗΙΘ 
ΗΟΟΚ2”. Αμέσως µετά “ΡΟ Υου ΗΑΝΕ 
ΑΝΥ ΜΕΤΑΙ ΡΕΤΕΟΤΟΒΦ”, "ΘΟΗΒΥ ΝΟΤ 
ΕΝΟυΗ ΜΟΝΕΥ”, "ΝΕ αΟΤΤΑ 4ΒΑΒ Α 
6ΑΒ”. Ξανά ΤΑΙΚ ΤΟ ΘΗΟΡΚΕΕΡΕΒΗ, 
ΝΕΕΏΌ Α ΡΙΒΑΤΕ’5 ΙΝΙΕΟΗΜ. ΗΑΝΕ Υου 
αΟΤ ΟΝΕ2”. Από αυτά που σας χρειάζο 
νται, σας λείπει µόνο το Ραπίς. Πείτε 

"ΡΙ ΕΑΘΕ, ΟΑΝ | ΗΑΝΕ ΤΗΟΘΕ ΡΑΝΤΟ2”, 
"ΘΟΒΗΥ ΝΟΤ ΕΝΟυΗ ΜΟΝΕΥ”, "ΙΝΕ 


4ΟΤΤΑ 4ΒΑΒ Α ΟΑΒ”. Τώρα θγείτε έξω 
και πηγαίνετε πάλι στην ΡΙΠΑΤΕ ΘΟΩΙυΑΗΕ 
Δεξιά και πίσω υπάρχει το ΜΙΙα4ΞΕΗ 5 
ΑΙ ΕΥ. Πηγαίνετε εκεί. Προχωρήστε 
δεξιά. Μπείτε στην πόρτα που θρίσκεται 
δίπλα στη θάρκα στο ΏΒ ΟΗΟΡ. Μόλις 
µπείτε, κάντε Ι ΟΟΚ ΜΑΡ στο χάρτη που 
θρίσκεται στον τοίχο. Στον άλλο τοίχο 
υπάρχει ένα ΒΟΙΙ ΕΒ ΒΙ ΝΟ. Κάντει οΟΚκ 
ΒΗΟιἱΙ ΕΗ ΒΙ ΙΝΏ και ΕΤ ΗΟΙΙ ΕΒ Βι ΙΝΌΟ 
Τώρα, ἰΟ0Ο0Κ ΡΟΟΤΟΒ, ΤΑΙΚ ΡΟΟΤΟΒΗ 
"ΗΟΟΚ ΗΑς ΚΙΩΡΝΑΡΡΕΌ ΜΥ ΚΙΌ5, 6ΑΝ 
Υου ΗΕΙΡ ΜΕΖ"”, "ΗΟΝΝ 6ΑΝ Ι ΕΑΗΝ 
ΞΟΜΕ ΜΟΝΕΥ2"”, "ΟΚ, Υου 6ΑΝ ΗΑΝΕ 
ΟΝΕ ΟΕ ΜΥ αοΟι Ώ ΤΕΕΤΗ”. Σας θγάζει 
ένα δόντι και σας δίνει ένα χρυσό νόμισμα 
Ξανά ΤΑΙΚ ΤΟ ΡΟΟΤΟΒ, "ΝΗΕΒΗΕ ΟΑΝ !Ι 
ΕΤ ΘΟΜΕ ΡΑΝΤΟ2" "ΡΟΥΟυ ΚΝΟΝ 
ΗΟΝ 6ΑΝ | ΕΤ ΤΟ 5ΕΕ ΗΟΟΚ2”, ΗΟΝ 
ΟΑΝ Ι ΕΑΗΝ ΘΟΜΕ ΜΟΝΕΥΖ”,"ΟΚκΥοΟου 
6ΑΝ ΗΑΝΕ ΟΝΕ ΟΕ ΜΥ αΟοιΏ ΤΕΕΤΗ 
Κερδίζετε άλλο ένα νόμισμα. Τώρα θγείτε 


ΒΙΧΕΙ ΝΙΑΝΙΑ 


έξω, στο ΜυαΘΕΒ 9 Αἱ | ΕΥ 

Πηγαίνετε τώρα στο αΟΟΡ ΕΟΒΜ ΡΙΕΗ, 
που θρίσκεται δεξιά. Πλησιάστε τον πειρα- 
τή και [ΟΟΚ ΡΙΒΑΤΕ, ΤΑι Κ ΤΟ ΡΙΒΑΤΕ 
Του μιλάτε και σας διώχνει. Προχωρήστε 
αριστερά. Θα θρεθείτε και πάλι στο 
ΜωαΕΗ ΡΟ ΑΙ ΕΥ. Τώρα προχωρήστε αρι 
στερά, στο αΟΟῦ ΕΟΒΜ ΒΕΑΟΗ. Στην 
παραλία υπάρχει ένα Χ και αποτυπώματα 
Κάντε | ΟΟΚ σε αυτά. Προχωρήστε δεξιά 
(ΜΩΕΒΗ 9 Αἱ | ΕΥ) και αλλάξτε οθόνη 
πηγαίνοντας αριστερά. Μπείτε στο 


Οἱ 1ΕΘΤ ΒΟΘΕΒΕΡ ΡΙ ΑΟΕ. Πλησιάστε τον 
καταστηµατάρχη και :.ΟΟΚ ΙΝΝΚΕΕΡΕΗ, 
ΤΑΙ Κ ΙΝΝΚΕΕΡΕΗ. Επιλέξτε µε τη σειρά 


“Ο ΥΟου ΚΝΟΝ ΝΙΗΕΒΕ ΗΟΟΚ Ι92”, 
ΝΗΕΝ΄5 ΤΗΕ ΝΙΑΒΕ αΟΙΝά ΤΟ ΤΑΚΕ 
Ρι ΑΟΕΖ", "ἹΙΝΕΕΌ ΘΟΜΕ ΡΑΝΤ5, ΑΝΥ 
ΙΟΕΑΞ2”, "ΕΕ ΥΟι) ΑάΑΙΝ” 

Αμέσως ξανά ΤΑΙ Κ ΤΟ ΙΝΝΚΕΕΡΕΒ και 
με τη σειρά επιλέξτε “ΟΑΝ 1 ΗΑΝΕ ΑΜΜΟ 
ΟΕ ΟΟΟΟΑΖ", "ΕΕ ΥΟι) ΑΑΑΙΝ”. Τώρα 
αἰνΕε Μωα ΤΟ ΙΝΝΚΕΕΡΕΒ, ΤΑΙΚΤΟ 
ΙΝΝΚΕΕΡΕΗ. Πείτε “ΟΑΝ Ι ΗΑΝΕ ΑΜυα 
ΟΕ ΟΟΟΟΑΖ”, "5ΕΕ ΥοΟι) ΑΑΑΙΝ”, αΙΝΕ 
ΟΝΕ αοιΏ ΡΙΕΟΕ ΤΟ ΙΝΝΚΕΕΡΕΗ. 

Ξανά ΙΝΕ Μυα ΤΟ ΙΝΝΚΕΕΡΕΒ, αἰνΕ 
ΟΝΕ Οἱ ΩΏ ΡΙΕΟΕ ΤΟ ΙΝΝΚΕΕΡΕΗ. Τώρα 


. λε... πο Ελ... 


έχετε δύο γεμάτα οοοοα Μύ4. Τώρα έχετε 
ένα άδειο ΜΟ, αλλά δεν το άλλο νόμµι- 


σµα. Κάντε | ΟΟΚ στο τζάκετ που έχετε 
στο ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ και θα θρείτε ένα νόµι 
σµα. Τώρα ΑΙνΝνΕ Μα ΤΟ ΙΝΝΚΕΕΡΕΗ, 
αἰνΕ ΟΝΕ Οι 0 ΡΙΕΟΕ ΤΟ ΙΝΝΚΕΕΡΕΗ. 
Τώρα έχετε τρία γεμάτα µε οοοοα ΜΟΙ 
Στον πειρατή που Βρίσκεται πίσω σας, 
ΤΑΙ Κ ΤΟ ΡΙΗΑΤΕ, "ΕΧΟυΘΕ ΜΕ, ΝΝΗΕΒΕ 
ΟΑΝ | ΕΤ Α ΡΙΗΑΤΕ’Ρ5 ΟΝΙΕΟΗΜ 
ΕΒΟΜ2”, “Ι ΝΕΕΏΌ Α ΕΗΙΝΚ. ΗΟΝ ΑΒΟυΤ 
Υουρ","ΒΕΤ ΙΤ5 αοι 0 αΟΙνα ΥΝΙΤΗ 
ΡΕΟΡΙΕ ΤΑΚΙΝα ΥΟουΒ Οι ΟΤΗΕΝ”, "ΘΕΕ 


ΡΙΧΕΙ Ν/ΑΙΝΙΑ 


Υου ΑάΑΙΝ᾽ 
Τώρα ΑΙΝΕ Μυα ΜΙΤΗ ΟΟΟΟΑ ΤΟ 
ΡΙΒΑΤΕ, αΙΝΕ Μυα ΝΙΤΗ ΟΟΟΟΑ ΤΟ 


ΡΙΒΑΤΕ, αἰνε Μυα ΝΙΤΗ ΟΟΟΟΑ ΤΟ 
ΡΙΒΑΤΕ. Τον παίρνει ο ύπνος. Εσείς, χωρίς 
να χάσετε χρόνο, κάντε ΕΤ στο παντελό- 
νι του. Βγείτο έξω από το μαγαζί. Προχω- 
ρήστε πίσω στο ΡΙΒΑΤΕ 9ΩΙΑΒΕ και µετά 
αριστερά στο ΒΕΗΙΝΟΏ ΡΙΒΑΤΕ 90ἱ)ΑΗΕ 
Εδώ υ9Ε ΒΟΙΙ ΕΒ ΒΙ ΙΝΕ. Αυτό είναι, 
αλλάξατε και γίνατε πειρατής 

Προχωρήστε στο ΡΙΒΑΤΕ ΞΩΙἱΑΗΕ, µετά 
στο ΜΙΕΒΗ΄9 Αἱ | ΕΥ, και τέλος στο 
αΟΟῦ ΕΟΒΜ ΡΙΕΗ. Επιτέλους, ο 
φρουρός-πειρατής έφυγε. Προχωρήστε 
πάνω στο πλοίο. 


Προχωρήστε αριστερά. Θα δείτε κάποι- 
ους πειρατές. Εδώ ΙΟΟΚ ΡΙΒΑΤΕΣ, ΤΑΙ 
ΡΙΒΑΤΕΣς, δεν γίνεται τίποτα. Φύγετε και 
προχωρήστε δεξιά µέχρι τέλους. Στην 
οθόνη µε τη σιδερένια πόρτα, δεξιά κάτω 
ιΟΟκ ΡΟΤ5 ΟΕ 4Οιἱ0, αΕΤ ΡΟΤ5 ΟΕ 
Οἱ Ώ και τέλος ΙΟΟΚ ΡΟΗΤΟώΙ 115 

Φύγετε από το πλοίο, ακολουθώντας τη 
γνωστή διαδρομή και πηγαίνετε στο 
ΡΙΒΑΤΕΞΦ 9ΩΙ)ΑΒΕ. Μπείτε στο κατάστηµα 
ΥΕ ΡΙΗΑΤΕΡΟ ΤΑΙΙ ΟΒς. Στον καταστηµα- 
τάρχη ΤΑΙ Κ ΤΟ ΘΗΟΡΚΕΕΡΕΒ, πείτε "ΜΥ 
ΝΑΜΕ’9 ΡΕΤΕΗΒ ΒΑΝΝΙΝΑ. ΝΙΗΕΒΕ ΟΑΝ | 
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ΕΙΝΏ ΤΗΙ5 ΗΟΟΚΟ2”, “ΡΟ ΥΟυ ΗΑΝΕ ΑΝΥ 
ΜΕΤΑΙ ΠΕΤΕΟΤΟΒΦΘ2”, “ΤΗΕΒΕ Υου αο” 
και παίρνετε το μαγνήτη. Τέλος, "ΝΕ 
ΟΤΤΑ 6ΒΑΒ Α ΟΑΒ”’. Πηγαίνετε και πάλι 
στο ΜΟΘΕΒΗ’9 ΑΙ ΕΥ και µετά στην 
4000 ΕΟΒΗΜ ΒΕΑΟΗ. Εδώ πλησιάστε το 
Χ και 09Ε ΜΑάαΝΕΤ ΟΝ Χ. Πηγαίνετε και 
πάλι πάνω στο καράθι. Προχωρήστε στους 
πειρατές (αριστερά). Το ξυπνητήρι χτυπά 
και ο ΗΟΟΚ σας προσέχει. Πηγαίνετε 
κοντά του και μιλάτε. Σε τρεις ηµέρες θα 
γίνει η µάχη. Αμέσως µετά σας πετά στη 
θάλασσα 


Στο θυθό κάντε ἱΟΟΚ ΘΗΕΙΙ.,Ι0ΟΚ 
ΒὺΙ 1 ΕΥ ΦΥΞΤΕΜ, υ5Ε ΡΟΙΕ ΟΝ ΒυΙ1 ΕΥ 
ΟΥΦΤΕΜ και κάντε 58 στο µεγάλο κοχύ- 
λι. Σας ανεθάζει ψηλά σε ένα κλαδί. Εδώ 
κάντε | ΟΟΚ στη γη που φαίνεται και προ- 
χωρήστε δεξιά. Βρίσκεστε στο 
ΝΕΝΕΗΓΟΒΗΕΡΙ 

Προχωρήστε θόρεια, δεξιά, θόρεια, αρι- 
στερά, θόρεια, δεξιά. Στα δεξιά υπάρχει 
ένα περίεργο δέντρο. |. ΟΟΚ ΤΗΕΕ, ένα 
πλοκάµι σας πιάνει. Οταν απελευθερωθεί- 
τε, μπείτε µέσα στη σπηλιά του δέντρου 
και προχωρήστε στη σκάλα επάνω. Στο 
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αγόρι εδώ ΤΑΙΙς, ΊΝΗΑΤ ΑΒΕΥΟυ 
ΡΟΙΝΑΖ", “ΝΗΕΒΕ ΟΑΝ | ΕΤ ΘΟΜΕ 
ΡΙΧΙΕ Ρυ9Τ2", "ΑΗΕ ΤΗΟΦΘΕ ΜΥ ΡΑΝ 
ΡΙΡΕ5 υΡ ΤΗΕΒΕΖ", "ΟΑΝ Ι ΗΑΝΕ ΦΟΜΕ 
ΕΙΑΦΤΙΟ ΡΙΕΑΦΕΖ2”, "ΊΗΕΒΕ ΟΑΝ Ι ΕΤ 
ΘΟΜΕ αΟΟῦ ΜΝΟΟΩ ΕΟΒ ΒΟΝΝ 2”, "ΑΟΤ 
ΤΟ ΓΙΥΙ, 


Στο τραπέζι επάνω υπάρχει ένα ΑΒΒΟΝΝ. 


Ι00Κ ΑΒΗΟΝΝ, ΕΤ ΑΒΒΟΝΝ. Προχωρή- 


στε αριστερά. Εδώ | ΟΟΚ ΒΙΚΕ, υ9Ε ΒΙΚΕ, 


:00µΚ ΜΙΕΙΑΗΤ ΕΩΟΙΡΜΕΝΤ, υ5Ε 
ΝΕΙΟΗΤ ΕΩυΙΡΜΕΝΤ. Αριστερά υπάρχουν 
δύο ὀρόμοι, ο "ΤΗΕ ΕΟυΒ ΦΕΑΘΦΟΝΟΘ” και 


ο "ΤΗΕ ΑΝΕΝΑΕΒΗ”. Κατευθυνθείτε προς 
τον ΑΝΕΝΑΕΗ. Εδώ Ι1ΟΟΚ ΝΕΤ, αΕΤ ΝΕΤ. 


ΩΥΤΙΙΚΗΙ Γι μπα 


Πηγαίνετε πίσω και επιλέξτε τον άλλο 
ὀρόμο. Στην οθόνη αυτή Ι ΟΟΚ ΡΙΕΟΕ ΟΕ 
ΝΟΟΒΡ, ΕΤ ΡΙΕΟΕ ΟΕ ΝΟΟΒΡ,ΙΟΟΚ 

Γι ΟΝΝΕΗ, ΕΤ Ει ΟΝΝΕΒ, ἱΙΟΟΚ ΟΗΙΟΚΕΝ, 
υ9δΕ ΟΟΝΟΗ ΘΗΕΙΙ.. Οταν η κότα σηκω- 
θεί, ΕΤ ΕΑΘΡ και προχωρήστο συνεχώς 
αριστερά. Οταν αλλάξετε οθόνη, προχωρή- 
στε κάτω δεξιά. Εδώ κάντε ΑΙνΕ ΕάΑΦ ΤΟ 
ΡΟΝΤ ΑΦΚ. Τώρα 1 ΟΟΚ ΝΕΤ και 09Ε 
ΡΙΕΟΕ ΟΕ ΝΟΟΒ ΜΙΤΗ 9ΤΗΙΝΑΡ. Προχω- 


ρήστε δεξιά. Θα θρεθείτε στην τραπεζα- 
ρία. Εδώ προχωρήστε συνεχώς δεξιά και 
µπείτε στο ΒΟΙΝΡΩ ΡΟΝΟ. Αμέσως ΙΟΟΚ 
ΤΙΝΚΕΒΒΕΙΙ., ΤΑΙ Κ ΤΙΝΚΕΒΒΕΓΕΙ και µε 
τη σειρά πείτε “ΗΟΝΝ ΑΜ | ΕΝΕΒ ΑΟΙΝΑ 
ΤΟ ΒΕΜΕΜΒΕΒΗ ΝΝΗΟ | ΑΜ 9ὐΡΡΟΘΕΌ 
ΤΟ ΒΕΡΙ" Ἱ ΜΙ55 ΜΥ ΚΙΌ5. ΤΙΝΚ. ΗΕΙΡ 
ΜΕ ΤΟ ΕΤ ΤΗΕΜ ΒΑΟΚ”, “ΗΟΝ ΟΑΝ Ι 
ΕΤ ΜΥ ΜΕΜΟΒΥ ΒΑΟΚ2”, Ὑου ΗΕ 
ΝΕΒΥ ΡΗΕΤΤΥ ΕΟΗΒ ΜΥ ΙΜΑΩΙΝΑΤΙΟΝ”, 
"αΟ ΤΟ ΕΙΥ", αἰΙνΕ Ει ΟΝΕΗ ΤΟ 
ΤΙΝΚΕΒΒΕΙΙ.. Στο δέντρο δεξιά | 0ΟΟΚ 
ΒΗΑΝΟΗ, ΕΤ ΒΗΑΝΟΗ, υ98Ε ΦΤΗΙΝΑ 


Λ/ΊΑΙΝΙΑ 


ΜΙΙΤΗ ΒΗΑΝΟΗ. Προχωρήστε τώρα αριστε- 
ρά και πηγαίνετε στοι ΟΦΤ ΒΟΥ59 
ΝΝΟΗΚΦΗΟΡ. Εδώ 1. ΟΟΚ ΡΑΝ-ΡΙΕ», υ95Ε 
ΒΟΝ ΟΝ ΡΑΝ-ΡΙΕΣ, ΕΤ ΡΑΝ-ΡΙΕΟ. Επι- 
στρόψτε στην ΟΙΝΙΝΑ ΑΒΕΑ και προχωρή- 
στε συνεχώς δεξιά. Μπείτε στο 
ΦΙΙΝάΘΗΟΤ. Εδώ ι ΟΩΚ ΑΟΕ, ΤΑΙΚ ΑΟΕ 
και απαντήστε µε τη σειρά ““ΝΗΑΤ ΏΟΕς 
ΤΗΙΦ ΟΟΝΤΗΑΡΤΙΟΝ ΡΟ 2”, ὪΝΗΥ Ι9 
ΒΗΟΚΕΝ2”, “ΏΟ ΥοΟι) ΒΕΑΙΥ ΤΗΙΝΚΙ ΑΜ 
ΡΕΤΕΗΒ ΡΑΝΖ2"”, "ΗΟΝ ΟΑΝ Ι ΒΕΓΕΑΤ 
ΗΟΟΚΟ2”, “ΝΕ αΟτ ΤΟ αΟο ΝΟΝΜ. ΜΥ 
ΚκΙΩ5 ΝΕΕΌ ΜΕ”. Αμέσως µετά Ι 0ΟΚ 


-- 


ὝΝΗΑΤ ΑΗΕ Υου ΡΟΙΝα υΡ ΗΕΗΕΖ”, 
ὝΝΗΑΤ ΡΙΡ ΥΟι) ΤΗΙΝΚ ΟΕ ΤΗΑΤΟ2”, 
ὝΝΗΑΤΟ ΙΝ ΤΗΕ ΡύΏ0ΡιΕ ΡΟΝΜΝ 
ΤΗΕΒΕΖ”, "ΒΥΕ ΕΟΒ ΝΟΝΥ”. 

Πηγαίνετε αριστερά και ανεθείτε ξανά 
στο ΟΙ ΙΕΕΘΙΡΕ. Πηδήξτε µε το γνωστό 
τρόπο και ΤΑΙ κ ΤΩ ΤΗΙ/ΩΒΙΟΤΤ, “"ΝΗΑΤ 

ΒΗΟΚΕΝ ΕΙ ΑΦΘΤΙΟ, υ95Ε ΡΙΕΟΕ ΟΕ ΡΙΡ Υου ΤΗΙΝΚ ΟΕ ΤΗΑΤΖ2”, "ΒΥΕ ΕΟΒ 

ΕΙΑΡΤΙΟ ΟΝ ΒΗΟΚΕΝ ΕΙ ΑΦΤΙΟ. Προχω- ΝΟΝΥ”. Αυτό θα πρέπει να το κάνετε τρεις 

ρήστε δεξιά στο ΟΙ ΙΕΕΦΙΡΕ. φορές. Τώρα πηγαίντε στο 9ἱΙΝΑΦΗΟΤ 
Επιλέξτε το υ59Ε και κάντε το Κλικ στην και 098Ε ΡΙΕΟΕ ΟΕ ΡΙΑΦΤΙΟ. Τώρα ΤΑΙΚ 

άκρη του γκρεμού. Πηδάτε. Τώρα ι ΟΟΚ ΤΟ ΤΗΟΡΒΟΤΤ, "ΝΗΑΤ ΑΗΕ ΥουΒ 

στο αγόρι και ΤΑΙΚ ΤΟ ΤΗὐΡΒυΤΤ. Πείτε ΗΑΡΡΥ ΤΗΟυΦΗΤΞΘ2”, "ΒΥΕ ΕΟΒ ΝΟΝΥ”. 


Προχωρήστε αριστερά στο 9ἱ ΙΝΑΘΗΟΤ 
και πάλι αριστερά ΟΙΝΙΝΑ ΑΒΕΑ. Στην 
τραπεζαρία κάντε | ΟΟΚ στον νέο που 
κάθεται στη δεξιά κορυφή του.τραπεζιού 
και µετά ΤΑΙ Κ ΤΟ ΒυΕΙΟ. Επιλέξτε “ΟΗ 
ΒΙ)ΕΙΟΙ”, Πηγαίνετε τώρα στο ΒΟΙΝΩ 
ΡΟΝΏΡ. Προχωρήστε προς τα δεξιά. 
Ξαφνικά θρίσκεστε απέναντι. Εδώ ι ΟΟΚ 
ΒΟΗΝΤ ΒΕΌς, | ΟΟΚ ΕΙΒΕΡΙΑΟΕ, ιΙΟΟΚ 
ΟΗΑΙΗ, ΤΑΙ Κ ΤΟ ΤΙΝΚΕΒΒΕΙΙ.. Θυμάστε 
την προηγούµενη ζωή σας και, επιτέλους, 
πετάτε. Ο ΒΙΕΙΟ σας δίνει το ξίφος σας 
και η ξιφοµαχία στο πλοίο αρχίζει. Για να 


ΝΊΑΙΝΙΑ 


κερδίσετε, θα πρέπει να δίνετε σωστές 
απαντήσεις. Απαντήστε λοιπόν: 

“ΡΕΤΕΒ ΡΑΝ ΤΗΕ ΑΝΕΝΑΕΗ”, "αΟοΟῦ 
ΕΟΗΜ «ΑΜΕΟΡ” 

"ΤΙΟΚ-ΤΟΟΚ ΗΟΟΚ’5 ΑΓΗΑΙΡ ΟΓ Α 
ΡΕΑΌ Οἱ 0 ΟΠΟΟ” 

Ὕου) ΚΙΩΝΑΡΡΕΟ ΜΥ κο». Υου 
ΠΓΕΘΕΗΝΕ ΤΟ ΡΙΕ «ΑΜΕΘ” 

“ΡΟΤ υΡ ΥΟυΗ ΘΝΟΒΟ. ΙΤ5 ΗΟΟΚ ΟΗ 
ΜΕ ΤΗΙΘ ΤΙΜΕ” 

"ΡΕΤΕΒ ΡΑΝ ΤΗΕ ΑΝΕΝΩΑΕΡ”. 

Ο ΗΟΟΚ για άλλη µία φορά χάνει. Παρα- 
κολουθήστε το ΗΑΡΡΥ ΕΝΟ. ἕ 
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ια να σας θοηθήσουµε µε την 

περιπέτεια αυτή, αρχίζουμε µε 

κάποια “δόση” ορολογίας. Με 

το ΘΡΑΟΕ περνάτε στην οθόνη 
µε τα | ΟΑΒΡ/ΘΑΝΕ κ.λπ. Ο δείκτης του 
ποντικιού είναι αυτός που καθορίζει την 
επόμενη ενέργεια: 

Το στόμα συζητά. 

Το κλειστό χέρι παίρνει. 

Το χέρι που δείχνει χρησιμοποιεί. 

Το µάτι θλέπει (πληροφορίες για τα 
αντικείµενα στην οθόνη). 

Ο µεγεθυντικός φακός εξετάζει ένα 
αντικείµενο. 

Επίσης, σε όσους ὅεν θα παίξουν 
αντίγραφο” της λύσης, προτείνουμε να 
συζητούν µε όποιον θρίσκουν μπροστά 
τους και να παρατηρούν τις κινήσεις 
άλλων προσώπων στην οθόνη. 
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Με αυτόν τον τρόπο θα εντοπίζουν τα 
αντικείµενα και τις χρήσεις τους. 

Η περιπέτεια αρχίζει στο διαστημικό 
σταθµό. Μιλήστε στο φύλακα ασφαλεί- 
ας. Πείτε του ότι η εφορία σάς κυνηγάει 
για ένα κάρο λεφτά. Θα σας μιλήσει για 
τον ενεχυροδανειστή. 

Πάρτε το διαθατήριο που θρίσκεται 
πάνω στο παγκάκι. Βγείτε από το δια- 
στηµικό σταθµό. Τώρα θρίσκεστε µπρο- 
στά από το διαστημικό σταθµό. Μιλήστε 
στον ταξιτζή. Θα σας προειδοποιήσει 
για τον ενεχυροδανειστή. Πηγαίνετε 
στον υπόγειο. Εξετάστε τις θύρες, 

Βγείτε από τον υπόγειο και πηγαίνετε 
στην κακόφηµη συνοικία. (Αυτή η συνοι- 
κία θρίσκεται στο θάθος αριστερά του 
διαστημικού σταθμού.) Πηγαίνετε στο 
µπαρ. Πάρτε την εφημερίδα, τη στάµνα 


ο δρ“, 
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και το πώµα που θρίσκονται στην αρι- 


στερή πλευρά. Διαθάστε την εφημερίδα. 


Μιλήστε στον µπάρµαν και τους θαμώ- 
νες, Εξετάστε την πίσω τσέπη του 
θαμώνα αριστερά. Πάρτε το εισιτήριο 
για το ενεχυροδανειστήριο. Πηγαίνετε 
στον οίκο ανοχής. Μιλήστε στον μπρά- 
6ο, στην είσοδο. 

Μπείτε µέσα και πάρτε το δοχείο. 
Εξοετάστο τον πάγκο στη ρεσεψιόν και 
πάρτε τη χρησιμοποιηµένη τσίκλα. Κοι- 
τάξτε το τραπέζι και πάρτε το άρωμα. 


(ζΆνωί δι) 
μα ο ΓΑ 


Προσπαθήστε να πάρετε το στολίδι, αν 
και δεν θα τα καταφέρετε. Μιλήστε 
στην “κυρία” του οίκου ανοχής και ρωτή- 
στε την τι θα μπορούσατε να κάνετε γι’ 


η] ο ϕ ---ι-- 
πο λώτ 3 


αυτήν. Θα σας ζητήσει να της φέρετε 
ένα θάζο από το ενεχυροδανειστήριο. 
Φύγετε από τον οίκο ανοχής και μπείτε 
στο στενό. 

Εκεί θα θρείτε ένα δοχείο, ένα σωλή-, 
να και µια τσάντα. Πάρτε τα και 
κατευθυνθείτο προς το στέκι των µοτο- 
σικλετιστών. Μπείτε µέσα και πάρτε το 
δοχείο λαδιού. Μιλήστε στους µοτοσι 
κλετιστές 

Ενας από αυτούς θα σας ζητήσει να 


του φέρετε ένα στολίδι για τη µηχανή 
του (το ΘΙΙΝΡΙ ΦΙ85/), ως αντάλλαγμα για 
το παλτό. 

Εξετάστε µε προσοχή τα σκουπίδια. 
Εκεί θα ανακαλύψετε ένα µεγάλο άσπρο 
αθγό. Το παίρνετε και πηγαίνετο προς 
το γιοτ που θρίσκεται δεξιά. Αφού κάνε- 
τε µια θόλτα, κατευθυνθείτε προς το 
ενεχυροδανειστήριο. Μέσα στο ενεχυρο- 
δανειστήριο µιλήστε στον ιδιοκτήτη και 
δώστε του το εισιτήριο που είχατε 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΛΙΑ 
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Το Ιώ - 

ΓἨστγτιτη ῥ----ον-----ον----- 
πάρει από το µπαρ. Πάρτε τη φωτογρα- 
φική μηχανή. Τώρα πάρτε το θάζο. Στη 
συνέχεια, εξετάστε το θάζο προσεκτικά 
Χρησιμοποιήστε το θάζο για να πάρετε 
το περιτύλιγµα της τσίκλας. Βάλτε το 


θάζο µέσα στην τσάντα σας. 

Τώρα επιστρέψτε στον οίκο ανοχής, 
Εκεί, αφού θγάλετε το θάζο από την 
τσάντα, το δίνετε στην κυρία” του 
οίκου, η οποία σας το είχε ζητήσει, και 
µετά ζητάτε ως αντάλλαγμα το στολίδι. 
Παίρνετε το στολίδι και κατευθύνεστε 


[ ΙΓ ντ 
[Εμ ο 


Ἐττίτῃ 


πάλι προς το στέκι των μοτοσικλετι- 
στών. Εκεί δίνετε το κόσµηµα στο µοτο- 
σικλετιστή και αφού συζητήσετε για 
λίγο µαζί του, παίρνετε µία τσάντα µε 
νομίσματα. 

Βάλτε τη φωτογραφική µηχανή στην 
πρίζα (θα τη Βρείτε κάτω από την καµι- 
νάδα στο αριστερό µέρος της καντίνας) 
και πηγαίνετε ξανά στο στενό 

Φωτογραφίστε το μεθυσμένο άνδρα 
που Βρίσκεται εκεί. Πάρτε το καπέλο 
και εξετάστε το. Χρησιμοποιήστε τώρα 
το καπέλο για τα νομίσματα και επι- 
στρέψτε στο µπαρ. Μέσα στο µπαρ χρη- 
σιµοποιήστε το κάθισµα αριστερά. 
Δώστε τα νομίσματα στον µπάρµαν, 
µιλήστε για λίγο µαζί του και µετά 
παραγείλτε ένα ποτό. 

Παρακολουθήστε το απἰπιαίίοη που 
ακολουθεί και µετά πάρτε τα ρέστα και 
το δαχτυλίδι, 


ο. «. 


[ας ο | 


θάθρα και ξανα- 
μπείτε στο τρένο 
Κάντε το ίδιο σε 
όλους τους σταθ- 
μούς. Αυτό ενεργο- 
ποιεί το στιγµιαίο 


Τώρα πηγαίνετε 
πάλι στον υπόγειο 
Βάλτο το νόμισμα 
στο περιτύλιγµα 
και στη συνέχεια 
χρησιμοποιήστε το 
τυλιγμένο νόμισμα χάρτη ταξιδιού, που 
(οκεη) πάνω στη θύρα. Περάστε θρίσκεται στο πλάι 
στην αποθάθρα του υπογείου και µπείτε της εισόδου του τρένου. 


στο τρένο. Πάρτε το σπρέι που θα θρεί- Όταν φτάσετε στο σταθµό της κακό- 
τε εκεί και κατεθείτε στην επόμενη φημης συνοικίας, κατεθείτε. Πάρτε το 
στάση. Κάντε µια περιήγηση στην απο- ράδιο. Στη συνέχεια, χρησιμοποιήστε το 


μα 


οπτσττς 1 ΕΠ 
Γι ος [ στρτυς 


χο 
[πτωττε 


δοχείο λαδιού και λαδώστε τη μηχανή 
αυτόματης πώλησης εκεί όπου εἶναι το 
κατσαθίδι. Πάρτε το κατσαθίδι και 
κατευθυνθείτε προς το µπαρ 

Εκεί µιλήστε στο ρομπότ που σερθίρει 
και στη συνέχεια χρησιμοποιήστε το 
κατσαθίδι πάνω στο ρομπότ. Πάρτε την 
κάρτα ελέγχου. 

Βάλτε την κάρτα πάνω στο ράδιο και 
θα έχετε έναν ελεγκτή ρομπότ. Πηγαί- 
νετε τώρα στο γιοτ. 

Ενα ρομπότ-φύλακας θα εμφανιστεί, 
όταν κατευθυνθείτε προς την είσσδο 
του σκάφους, Μιλή- 
στε στο ρομπότ. 
Θα σας πει ότι η 
θάρκα έχει τροφή 
για το ζωολογικό 
κήπο. 

Χρησιμοποιήστε 
το τηλεχειριστήριο 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΙΝΙΑ 


στο ρομπότ και στη συνέχεια πάρτε το 
καπέλο του κάπετάνιου. 

Επιστρέψτε στο ενεχυροδανειστήριο. 
Εκεί µιλήστε στον ιδιοκτήτη και πείτε 
του ότι έχετε κλέψει κάτι. 

Δώστε του το καπέλο και πάρτε το 
Χαλί. Τώρα πηγαίνετε στο Εαδὶ ΕΤιΚ. 
Εκεί µιλήστε στο παιδί. Μετά µιλήστε 
στον άνδρα για τη γυναίκα του και τη 
δουλειά. Χρησιμοποιήστε το κατσαθίδι 
στο μπαλόνι και πάρτε την κλωστή. 
Βάλτε την κλωστή.στο μπαστούνι, έτσι 
ώστε να φτιάξετε ένα τόξο. 

Στη συνέχεια, πηγαίνοτε 
στο ζωολογικό 
κήπο. Ρίξτε µια 
προσεκτική µατιά 
γύρω και παρατη- 
ρήστε το αθγό- 


τε στο λόφο. Εκεί 


--ττοτο ῥ-----οσα (ποσο ἡ-τ---ν ἡ-------- ῄ------ᾱ ἡ------- ῥ-------ῃ' 


εισθολέα. Πηγαίνε- 


κινηθείτε στην οθόνη άκρη δεξιά. Βάλτε και θάλτε το πάλι στην κάμερα. 

το δαχτυλίδι στην κάµερα της ασφάλει- Μπείτε από την πόρτα και πηγαίνετε 

ας και στη συνέχεια µιλήστε στην κάµε- στο ΜαηδίοΠ. Εδώ τώρα κινηθείτε προς 

ρα. Πείτε τους ότι επιθυμείτε να επι- τα αριστερά και µιλήστε στη γυναίκα. 

στρέψετε το δαχτυλίδι. Είναι ιδιαίτερα διασκεδαστική. Δώστε το 
Για κάποιο λόγο, θα θάλετε το δαχτυλίδι στο αφεντικό και µιλήστε τοι! 

δαχτυλίδι στο έδαφος. Πάρτε το ξανά Ζητήστε του δουλειά και αυτός, εµΠπι- 
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στευόµενος τις ικανότητές σας, θα σας 


ζητήσει να κλέψετε για αυτόν ένα άγαλ- 


μα, ένα δαχτυλίδι και µερικά μερίσματα. 
Τελειώσατε και από εδώ. 
Κατευθυνθείτε προς το λόφο. Πάρτε 


το μανιτάρι και πηγαίνετε στην γκαλερί. 


Κοιτάξτε στο πρώτο έκθεµα τέχνης. 


.». 
η 


»..-....- 
..κ 


«-.--.. 


. .,....... 
. κ 


κ...» 3 
.......... 
μα ν 
. 


μ.ο... 
τετ } . 


”.-ϱ....-- 
.κκκκκ.ω. 
η 


Κινηθείτε στην οθόνη τέρµα δεξιά. Εξε- 
τάστε το άγαλµα. 

Πάρτε το πρώτο έκθεµα (είναι µια µπί- 
λια). Βάλτε το σωλήνα στο σπρέι. Βάλτε 
ΤΟ χαλάκι στο άγαλµα. Χρησιμοποιήστε 
το σπρέι στο άγαλμα και στοχεύστε την 
µπίλια. Πάρτε την µπίλια και στοχεύστε 
δύο φορές ακόµα. Δεν το πετυχαίνετε 
πάντα µε την πρώτη. 

Ισως χρειαστεί να ξαναπάρετε την 
µπίλια και να χρησιμοποιήσετε πάλι το 
σπρέι. Πάρτε το άγαλµα και πηγαίνετε 
στο ΡθουιοΙ!. 

Εκεί παίρνετε το Ποἰ ἄορ από το στή- 
ριγμα. Βάζετε την κανάτα στο στήριγμα, 
για να πάρετε τη μαγιονέζα. Βάλτε 
τώρα το πώµα στην κανάτα και θάλτε 
την κανάτα στη μύγα, ώστε να την παγι- 
δέψετε. Στη συνέχεια, µπείτε στο 
αστυνομικό τµήµα. 

Μέσα στο αστυνομικό τµήµα, τώρα, 


κ] 


µιλήστε στον αστυφύλακα σχετικά µε το 
κυνήγι των ναρκωτικών. Θα σας δώσει 
µια σακούλα µε αλεύρι, το οποίο θα 
πάρετε. Φύγετε και πηγαίνετε στην τρά- 
πεζα. Πηγαίνετε στην υπάλληλο και 
µιλήστο της σχετικά µε τραπεζικούς 
λογαριασμούς 

Ανοίξτε ένα λογαριασμό και δώστε 
της την τσάντα µε τα µισά οΓθαΙί5. Θα 
σας πει να χρησιμοποιήσετε την πόρτα. 
Χτυπήστε το κουδούνι, δίπλα στην 
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πόρτα. Εμφανίζεται ο διευθυντής και 
παίρνει την τσάντα σας. Χρησιμοποιή- 
στε πάλι το κουδούνι. Βάλτε την τσιχλό- 
φουσκα στην πόρτα και στη συνέχεια 
χρησιμοποιήστε την πόρτα και ανοίξτε 
την. Μπείτε στο χρηµατοκιθώτιο. Από 
εδώ πάρτε την τσάντα και χρησιµοποιή- 
στε το κατσαθίδι στον αρχειοφύλακα 
(πάνω αριστερή γωνία). Πάρτε το αρχείο 
(δισκέτα). 

Χρησιμοποιήστε το κατσαθίδι πάλι 
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στον αρχειοφύλακα. Πάρτε και το χάρτη 
και επιστρέψτε στο γιοτ. Παρακολουθή- 
στε τώρα το φιλµάκι, το οποίο θα σας 
αφήσει κάπου µέσα στο ζωολογικό 
κήπο. Πάρτε το σανό και το πλέγμα 
κάτω από αυτό. Πάρτε τον κισσό και 
τοποθετήστε τον στην τρύπα. Πάρτε το 
ραθδί. Τώρα Βρείτε έναν ακόµα κισσό 
και θάλτε τον στο ραθδί. Χρησιμοποιή- 
στε το τόξο που έχετε φτιάξει και ρίξτε 
το ραθδί (σαν θέλος) στο ταθάνι, πάνω 
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από το τέρας που σας κλείνει το δρόµο. 
Χρησιμοποιήστε το άρωµα στο τέρας και 
στη συνέχεια χρησιμοποιήστε τον κισσό 
που "απλώσατε” πριν από λίγο, ώστε να 
πηδήξετε πάνω από το χάσμα. 

Ἀφού περάσετε απέναντι, κινηθείτε 
στην οθόνη άκρη αριστερά. Πάρτε το 
κουνέλι και στη συνέχεια ταῖστε το 
ανθρωποφάγο φυτό µε το Ποί ἄοῃ. 

Κινηθείτε στην άκρη αριστερά και 
θάλτε το άσπρο αθγό πάνω στο αθγό- 


εισθολόα. Πάρτε τώρα το αθγό-εισθο- 
λέα και επιστρέψτε στο χάσμα. Περάστε 
πάλι από πάνω του µε τον ίδιο τρόπο 
(κισσός). Κατεθείτε από την τρύπα 
στους υπονόµους. Χρησιμοποιήστε το 
χάρτη δύο φορές. Βάλτε το μανιτάρι 
στην υποδοχή και χρησιμοποιήστε τη 


μύγα. Αλλο ένα μικρό φιλμ και σε λίγο 
είστε ελεύθερος να κινηθείτε προς το 
χρηµατοκιθώτιο. Χρησιμοποιήστε τη 


σακούλα µε το αλεύρι και πάρτε τα 
µερίσµατα που θρίσκονται πάνω στο 
χρηµατοκιθώτιο. Επιστρέψτε στον υπό- 
νοµο. Τώρα κινηθείτε αριστερά τρεις 
φορές και μπείτε στο τούνελ, ώστε να 
θγείτε γρήγορα στην πλατφόρμα του 
Εαδί Εικ. Από εκεί πηγαίνετε στο 
λόφο. Μιλήστε στην κάµερα και ζητήστε 
να σας επιτρέψουν την είσοδο. Πηγαίνε- 
τε στο ΜΦΒηδΙΟΠ. Δώστε στο αφεντικό το 
αθγό, το άγαλµα και τα μερίσματα. 
Παρακολουθήστε το φιλµάκι, το οποίο 
δεν έχει και άκρως αίσια κατάληξη, 
αφού το τέλος του σας θρίσκει στη 
φυλακή. Χρησιμοποιήστε το κρεθάτι. Και 
άλλο απἰππαίίοη. 

Πάρτε τη συσκευή και εξετάστε την 
προσεκτικά. Χρησιμοποιήστε την στον 
τοίχο. Προχωρήστε στο γειτονικό κελί 
Μιλήστε στον “ένοικο” (Να:πι) 

Στο εξής, δεν θα μπορέσετε να τον 


- 
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ξεφορτωθείτε. Πάρτε το χαλάκι από το μπείτε στο λαθύρινθο. Τα πράγματα στη 


κέντρο του δωματίου. Χρησιμοποιήστε συνέχεια δυσκολεύουν. 

την καταπακτή, ώστε να ανοίξει, και Ακολουθήστε ακριθώς τις οδηγίες του 
1, Δεξιά 18. Κάτω 35. Δεξιά 

2. Πάνω στην τρίτη σκάλα 19. Δεξιά 36. Πάνω 

3. Δεξιά 20. Πάνω 37. Δεξιά 

4. Κάτω 21. Δεξιά 38. Πάνω 

9. Αριστερά 22. Πάνω 39, Δεξιά 

6. Κάτω 23. Δεξιά 40. Κάτω 

7. Αριστερά 24. Κάτω 41. Δεξιά 

8. Κάτω 29. Δεξιά 42. Πάνω 

9. Αριστερά 26. Πάνω 49. Δεξιά 

10. Πάνω 27. Δεξιά 44. Κάτω το µισό δρόμο 
11. Αριστερά 28. Κάτω 45. Δεξιά 
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19. Δεξιά 32. Πάνω 49. Δεξιά 

16. Κάτω 33, Αριστερά 50. Πάνω 

17. Αριστερά 34 Πάνω 
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πίνακα και δεν θα έχετε πρόθληµα: λουθήστε το επόμενο φιλμ. Τώρα θα 
Μόλις ξεφύγετε από το λαθύρινθο, καταλήξετε σε ένα άλλο σκάφος. Εκεί 
κινηθείτε µέχρι την οθόνη τέρµα δεξιά. 
Χρησιμοποιήστε ξανά τη συσκευή και 
παρακολουθήστε πάλι το μικρό 
ΕπἰπιαΙίοη που ακολουθεί. Π 21) 
Θα καταλήξετε σε ένα ομοσπονδιακό ΄ 
σκάφος. Μιλήστε στον ομοσπονδιακό 
και αυτός θα σας αποκαλύψει ότι θέλει 
να κλέψετε γι΄ αυτόν µια συσκευή. Απο- 
δεχτείτε την αποστολή και παρακο- 
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πάρτε τώρα το θιθλίο και τα λουλούδια. 
Περάστε στο παρατηρητήριο. Μιλήστε 
στη Υριά κυρία, η οποία αποκαλύπτεται 
αρκετά αναιδής. 


Δώστε τα λουλούδια στο νεαρό ζευγά- 


ρι και παρατηρήστε την πίσω τσέπη του 
άντρα. Πάρτε του το πορτοφόλι και στη 
συνέχεια χρησιμοποιήστε το για να 
πάρετε την πιστωτική κάρτα και το δια- 
θατήριό του 

Εξετάστε το διαθατήριο. Θα πάρετε 


µερικές πληροφορίες. Τώρα πηγαίνετε 
στο µπαρ. 

Μιλήστε στον µπάρµαν και στη συνέ- 
χεια στον Να:πΠ. Δώστε την πιστωτική 
κάρτα στον μπάρµαν και στη συνέχεια 
αυτός θα σας ζητήσει τον αριθµό της 
ταυτότητάς σας. Του δίνετε το διαθατή- 
ριο και ξεµπλέκετε. 

Παίρνετε το ποτό και παρακολουθείτε 
ένα ακόµα αηἰπιαίίοη. Θα ξυπνήσετε σε 
ένα διαστημικό σταθμό. Μιλήστε στο 


-- ιν 


φρουρό ασφαλείας. Κοιτάξτε τις απο- 
σκευές της ηλικιωµένης κυρίας. Παρατη- 
ρήστε τη γούνα και κλέψτε την. Μιλή- 
στε στον Ν8ΙΠΙ και πείτε του να απο- 
σπάσει την προσοχή της Υριάς. Πάρτε 
τώρα τη γούνα και πηγαίνετε στο χωριό. 
Βρείτε το κατάστηµα µε τα εργαλεία 
(πάνω δεξιά κτίριο). 

Μιλήστε στον ιδιοκτήτη του καταστή- 
µατος και ζητήστε του να σας θοηθήσει 
να ξεφορτωθείτε τον κανόνα. Πάρτε το 


θιθλίο και παρατηρήστε το. Μιλήστε 
πάλι στον ιδιοκτήτη και ρωτήστε τον αν 
έχει τίποτε που να είναι δωρεάν. Πάρτε 
το κουτί και στη συνέχεια θρείτε και 
πάρτε το κατσαθίδι που Βρίσκεται στο 
κάτω δεξιά ράφι. 

Πηγαίνετε στο µπαρ. Για άλλη µια 
φορά µιλήστε µε έναν µπάρµαν... Μιλή- 
στε στη συνέχεια µε τον τεχνικό του 
εργαστηρίου και ρωτήστε τον αν είναι 
και αυτός θαμώνας του µπαρ (όπως 


είστε εσείς, εξάλλου). Συνεχίστε να τον 
ρωτάτε διάφορα, µέχρι να αποφασίσει 
να σας δώσει το ραθασάκι του. 

Φύγετε αµέσως µετά και πηγαίνετε 
στο παλάτι (δεξιά “διχάλα” στὸ χωριό). 

Στην είσοδο του παλατιού θα πρέπει 
να μιλήσετε µε τους φρουρούς. Θα σας 
αφήσουν να μπείτε, αν διαθάσετε το 
θιθλίο που σας έδωσε ο ιδιοκτήτης του 
καταστήματος µε τα εργαλεία 

Μπαίνετε τώρα στο παλάτι και µετά 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΙΝΙΑ 


στο κτίριο αριστερά (κυρίως πτέρυγα). 
Θα καταλήξετε σε µια περιοχή, η οποία 
φυλάσσεται από ένα σκυλί. Χρησιμοποι- 
ήστε το κατσαθίδι πάνω στο κουτί µε τα 
ανταλλακτικά. 

Το αποτέλεσµα θα είναι να φτιάξετε 
ένα ποντίκι-ρομπότ. Βάλτε το γουνάκι 
στο ποντίκι και χρησιμοποιήστε το. Το 
σκυλί θα ορμήξει στο ποντίκι και ότσι 
εσείς θα μπορέσετε να περάσετε από 
την αψίδα. Χρησιμοποιήστε τα στηρίγµα- 
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τα για τα τριαντάφυλλα, για να µπείτε 
στο υπνοδωμάτιο της πριγκίπισσας. Εκεί 
µιλήστε µε την πριγκίπισσα και θα την 
ερωτευθείτε. 

Σαν απατεώνας που είστε, θα σκίσετε 
το ραθασάκι και θα θγείτε από το µπαλ- 
κόνι... μάλλον χωρίς µεγάλη επιτυχία. 
Πού πάµε πάλι; Μα, φυσικά, σε κάποιο 
μπαράκι... Μιλήστε πάλι στον τεχνικό 
των εργαστηρίων και πείτε του ένα 
αθώο Ψεμµατάκι. Πάρτε το κλειδί και 
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πηγαίνετε στο διαστημικό σταθμό. Εκεί 
µιλήστε µε τον ΝαΙΠΙ και ζητήστε του να 
κλέψει µια στολή. 

Παρακολουθήστε άλλη µια σκηνή και 
µιλήστε πάλι µε τον Ναιπι. Πείτε του το 
σχέδιό σας, 

Άλλο ένα φιλµάκι και καταλήγετε στα 
εργαστήρια. Πατάτε το κουμπί κατάστα- 
σης, στο κάτω µέρος στο κέντρο της 
οθόνης. Φορέστε τη φόρμα και πατήστε 
ξανά το ἴδιο κουμπί. Προχωρήστε στο 
εργαστήριο και µετά το μικρό απἰππαίίοη 
θα καταλήξετε σε µια ...υπέροχη σουίτα! 
Στη φυλακή, τώρα, εξετάστε το παρά- 
θυρο και σε λίγο Θα έρθει ο ΝαΙΠΙ για 
να σας σώσει (σας το χρωστάει εξάλ- 
λου). Μιλήστε του. Δοκιμάστε µερικά 
σχέδια διαφυγής... Είναι αρκετά διασκε- 
ὁαστικά και δεν έχετε να χάσετε τίποτε. 

Ο μοναδικός τρόπος να φύγετε είναι 
να στείλετε µε τον ΝάΙπΠΙ ένα ερωτικό 


ποίηµα στην ΗιιΠίθ. Προσέξτε, πρέπει 
να είναι ιδιαίτερα ρομαντικό. Διαλέγετε 
πάντα την πρώτη επιλογή. 

Στη συνέχεια, λίγη κίνηση και θα 
καταλήξετε στο δωμάτιο των θασανιστη- 
ρίων. Αν στο ποίηµα κάνατε την σωστή 
Επιλογή, η Πωίπίθ θα σας σώσει, Μιλή- 
στε στον τύπο, ο οποίος έχει αναλάθει 
τις ανακρίσεις, Είναι εντελώς άχρηστος. 
Επιστρέψτε στο µπαρ. 

Μιλήστε στη ΒιίΠίθ, συζητήστε για τη 
συσκευή, το κρύσταλλο και την ιπτάµε- 
νη πόλη και προσπαθήστε να την πείσε- 
τε να σας πάρει µια ταξιδιωτική ασφά- 


ο, 
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λεια. Μετά το απἰπιΒίίοη που ακολουθεί, 
πάρτε την ασφάλεια και πηγαίνετε στο 
εργαστήρι (δεξιά "διχάλα” στο χωριό). 

Στο εργαστήριο, τώρα, µιλήστε στον 
Ναίπι και ζητήστε του να σας θρει ένα 
κιθώτιο για φορτίο. Πηγαίνετε στο δια- 
στηµικό σταθμό. 

Εκεί πηγαίνετε στην άκρη δεξιά 
οθόνη. Βάλτε την ταξιδιωτική εγγύηση 
στο κιθώτιο. Μπείτε στο κουτί (μαζί µε 
τον ΝαΓπΠ) και παρακολουθήστε το δια- 
σκεδαστικό απἰπια!ίοΠ, που θα σας αφή- 
σει πάνω στο αεροσκάφος. Εκεί περπα- 
τήστε στην έξοδο δεξιά. 

Άλλο ένα απἰπἹαίίοη και θα καταλήξε- 
τε σε ένα δυστύχημα, στη θάση του 
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ο 11. 


πύργου. Μπείτε στο κτίριο και µετά τις 
καταστροφές, ανεθείτε τις σκάλες µέχρι 
την κορυφή. 

Εκεί θα καταλήξετε σε µια αποθήκη. 
Βγείτε από τη δεξιά έξοδο και θα φτά- 
σετε στο χώρο προσγείωσης του επάνω 
ορόφου. 

Από τη δεξιά έξοδο κατεθαίνετε στον 
κάτω όροφο, από όπου παίρνετε το 
λοστό. Από την αριστερή έξοδο φτάνε- 
τε στο δωμάτιο ελέγχου. Μιλήστε στη 
Πιωϊπίθ και ρωτήστε την για το κρύσταλ- 
λο και το θησαυροφυλάκιο. Επιστρέψτε 
στην αποθήκη. Πάρτε το κιθώτιο. Ὑπάρ- 
χει ένα κρυμμένο δωμάτιο. Κατεθείτε 
κάτω στο πάτωµα και χρησιμοποιήστε 
το λαστό στο µεγάλο κιθώτιο. 

Πάρτε το κιθώτιο, ώστε να πάρετε το 
μπαλόνι. Πάρτε πάλι το κιθώτιο, ώστε 
να πάρετε το ήλιο. Πάρτε το δοχείο... 
Χρειάζεστε µια κάρτα. Χρησιμοποιήστε 
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το ήλιο στο μπαλόνι και πηγαίνετε στο 
δωμάτιο ελέγχου. 

Εκεί µιλήστε ξανά µε τη Βυίῃίθ και 
ζητήστε της την κάρτα. Πάρτε την, επι- 
στρέψτε στην αποθήκη και από εκεί στο 
μυστικό δωμάτιο. Από το μυστικό δωµά- 
τιο πάρτε το ήλιο και άλλη µία φορά το 
κιθώτιο (για ένα ακόµα μπαλόνι). Βάλτε 
την κάρτα στο δοχείο και πάρτε το κρύ- 
σταλλο. Χρησιμοποιήστε το ήλιο στο 
μπαλόνι και πηγαίνετε στο δωμάτιο 
ελέγχου. Βάλτε τον κρύσταλλο στον 


πίνακα ελέγχου. Χρησιμοποιήστε τον 
πίνακα ελέγχου. Δεν θα δουλέψει. Βγεί- 
τε από το δωμάτιο και ξαναμπείτε. 
Μιλήστε στον τύραννο. Στοιχηματίστε 
μαζί του ότι η συσκευή δεν δουλεύει. 
Προς το παρόν, όµως, δεν έχετε τίποτε 
να στοιχηµατίσετε. 

Μιλήστε στη ΒιϊΠίθ και ζητήστε της 
να σας παντρευτεί. Αλλο που δεν ήθελε 
αυτή... Μιλήστε πάλι στον τύραννο και 
στοιχηµατίστε αυτή τη φορά την προίκα 
και το χέρι της ΒυίΠίθ. Θα σοκαριστεί, 
αλλά θα δεχτεί (η νοµοµάθειά σας είναι 
εκπληκτική). 

Η συσκευή δε θα δουλέψει. Εχετε 
τελειώσει το Ιπποορθῃί Ὀπίί ΟαισΠί! Μια 
στιγµή... Μην ξεχνάτε ότι είστε ένας 
κοινός κλέφτης. 

Σας εκπλήσσει η τελική σας κίνηση; 


ὃ 


μμ -- 


Οἱ ΘΡΥΛΟΙ 
ΤΩΝ ΑΡΝΕΝΤΙΡΕς! 


"οι ας νἩ Λύο βιββία µε τις 

'.. Ὑ Πύσεις των 
δηµοφιΏέστερων 
ἀονεηίµτες, γραμμένα 
ειδικά για τους οπαδούς 
.. της περιπέτειας. 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ 
ΣΗΜΕΡΑ! 


ΤΗΛΕΦΚς2ΝΗΣΤΕ. 
ΤΩΡΑ ΣΤΟ 3601761 
ΠΑ ΝΑ ΣΑΣ ΤΑ 

ΣΤΕΙΛΟΥΜΙΕ. 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ς | 
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